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REALISATION

AFPIA®

Farmstion pour [ Amenagement de | Hahitat

AFPIA SOLFI2A | 1 entité, 2 marques

Basé dans I'Ouest a proximité de Nantes, AFPIA SOLFI2A accompagne les entreprises pour
adapter leurs organisations et les compétences de leurs équipes aux réalités et évolutions
du secteur de I'Aménagement de I'Habitat. Sur son coeur de métier technique et

S SOLFI2A multisectoriel, AFPIA SOLFI2A propose des services complémentaires via ses deux

marques :

AFPIA Grand Ouest : organise et/ou développe des Formations Longues en alternance
pour intégrer les nouveaux collaborateurs : menuisier-agenceur, technicien de fabrication,
opérateur commande numérique, vendeur-agenceur, poseur-agenceur, poseur de
menuiserie d’habitat, technicien bureau d’études/méthodes, conducteur de travaux,
opérateur traitement de surface ...

SOLFI2A : accompagne les entreprises, du diagnostic au transfert technologique en
passant par la Formation Continue des salariés. SOLFI2A a doté son plateau technique en
quelques années d’équipements novateurs : cube et casques de réalité virtuelle et
augmentée, scanners 3D d’espaces et d’objets, imprimantes 3D, presse a membrane,
commande numérique 5 axes, robot de finition ... Ces outils différenciateurs sont porteurs
d’innovation et de gain de productivité ; et mis a disposition des entreprises de son réseau.

Pour en savoir plus : www.afpiaouest.fr et www.solfi2a.fr

FINANCEMENT

CODEAB

comité professionnel de développement
des industries francaises de I'ameublement et du bois

Le CODIFAB, Comité Professionnel de Développement des Industries Frangaises de
I’Ameublement et du Bois, a été créé a la demande des professions de 'ameublement et de la
seconde transformation du bois : CAPEB, UFME, UICB, UIPC, UIPP, UMB-FFB, UNAMA et
Ameublement Frangais.

Jares yfmegp O L

Le CODIFAB a pour mission de conduwe et financer, par le produit de la Taxe Affectée, des
actions d’intérét général, décidées par les représentants des professionnels et dans le cadre des
missions des CPDE.

Ces actions, collectives, ont pour objectif de faciliter I'évolution des entreprises de création, de
production et de commercialisation pour assurer leur compétitivité, en favorisant une meilleure
diffusion de l'innovation et des nouvelles technologies, en améliorant I'adaptation aux besoins du
marché et aux normes environnementales, en soutenant les actions de promotion, en
accompagnant le développement international des entreprises, en encourageant la formation, en
procédant a toutes études concernant les domaines d'activité intéressés, en diffusant les
résultats, et en favorisant toutes les initiatives présentant un intérét pour I'ensemble de la
profession.

. I'Ameublement
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Pour en savoir plus : www.codifab.fr
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http://www.afpiaouest.fr/
http://www.solfi2a.fr/
http://www.codifab.fr/
http://www.uipc-contreplaque.fr/
http://www.uipp.fr/
http://www.umb.ffbatiment.fr/
http://www.batibois.org/
http://www.ameublement.com/
http://www.capeb.fr/

OR.ECTIF ET CONTEXTE

Apprentissages 4.0 : la Réalité mixte et la Menuiserie

| Contexte du projet

L’avénement de la robotique, de la cobotique et de I'usine 4.0 engendre une augmentation du besoin
de qualification des collaborateurs de I'entreprise, avec une nécessaire adaptation des modes de
formation et de transmission des savoirs et savoir-faire, pour accélérer la mutation des
compétences.

AFPIA SOLFI2A souhaite étre précurseur dans I'approche des nouveaux usages des espaces de vie
dans le domaine de la formation en général, et plus particulierement dans le cadre de son CFA, en
adaptant son outil aux nouvelles pratiques multi-modales en émergence : espaces collaboratifs
innovants, intégration de la réalité augmentée ...

AFPIA SOLFI2A a participé a la « Learning Expedition 2017 a SAN FRANCISO » et au "CES 2019 a
LAS VEGAS". Ces déplacements collectifs - organisés par la Région des Pays de la Loire avec un
panel d’entreprises - ont permis de découvrir le systéme d’innovation de la Silicon Valley, de recueillir
des pratiques disruptives a Las Vegas, qui contribuent a alimenter notre projet global du CFA
"Déployer les apprentissages 4.0".
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| Objectifs du projet

Ce projet, conjugué au positionnement général du CFA au sein de la structure AFPIA SOLFI2A doit
conforter notre positionnement différenciateur, avec comme objectifs principaux :

e Adapter les modes de formation et de transmission des savoirs et savoir-faire, pour accélérer la
mutation des compétences, en intégrant de nouvelles pratiques multi-modales, notamment la
réalité virtuelle/augmentée,

e Gagner en efficacité dans les formations : la réalité augmentée permet de simuler des situations
de travail en superposant des mouvements virtuels sur un environnement réel, ce qui est bien
plus pertinent dans le domaine de la formation que la seule réalité virtuelle - totalement
immersive.

e Améliorer 'image de marque et augmenter l'attractivité des métiers de I'Aménagement de
I'Habitat vis-a-vis des jeunes et des futurs collaborateurs, et notamment la Menuiserie Industrielle
sur ce projet particulier.
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Pour AFPIA SOLFI2A, I'enjeu est donc bien de se projeter sur 'ensemble de ces perspectives et
d’anticiper I’adaptation des contenus et des outils de formation aux nouvelles pratiques
multimodales innovantes en émergence. L’intégration de la réalité mixte/augmentée est prioritaire,
c’est un outil particulierement adapté a la formation.
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PRINCIPALIX RESLII TATS

Apprentissages 4.0 : la Réalité mixte et la Menuiserie

| Réalisation / résultats

En 2019, il a été décidé d’engager un projet spécifique a la Menuiserie Industrielle, avec la mise
en ceuvre d’un POC sur la terminologie de la menuiserie, afin de proposer une application de
formation permettant de visualiser en 3D holographique la décomposition de différentes menuiseries.

Ce premier projet a pu étre mené a bien grace a lI'implication du Groupe CETIH (menuisier industriel
bois et PVC) qui a fourni les plans d’'un échantillonnage de ses produits.

Ingénierie pédagogique = Développement d’'un module pédagogique en réalité mixte/augmentée,
sur la mise en ceuvre d’'un POC sur la terminologie de la menuiserie.

Partenariats : SYNERGIZ, CETIH
Déploiement : Novembre 2018 a Juin 2019, Lancement en Octobre 2019

Colt total du projet : 30 360 €
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L'AFPIA SOLFI2A
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Double vitrage

20191510-5OLFI2A-SYNERGIZ-MATINALE-MR-01-10

o J'aime déja = | X\ Déja abonnéfe) =  # Partager = -+

errea.,. =
tectionss

Verre & Protections magazine
B a7 avril - @

& mixte au service de I'habitat et notamment de la menuiserie
verreetprotections.com/realite-mixte-service-h.../
etih #réalité #3D #menuiserie SOLFIZA

Verre & Protections
magazine

Dverreetprotections

Accueil
Boutique
A propos

Photos

Avis
Evénements ; :
VERREETPROTECTIONS.COM

Vidéos La réalité mixte au service de 'habitat et notamment de la
menuiserie

Publications




POINTS CLES ET VAL ORISATION

Apprentissages 4.0 : la Réalité mixte et la Menuiserie

o Evénement organisé le 15 octobre 2019 sur la Réalité mixte, avec deux ateliers-découverte
de I'application Menuiserie développée : 23 participants + 21 alternants.
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"[EsoLFI2A

LA REALITE MIXTE,
| COMMENT FUSIONNER LE REEL
ET LE VIRTUEL POUR PLUS DEFFICACITE ?

CODEB  Yjmaonsime

* Article paru a la Une dans la revue L’agenceur — n° Déc 2019 — Fév 2020 ;

ER * NOUVELLES TECHNOLOGIES DOGSIER « NOUVELLES TECHNOLOGIES

Lagenceun

A I'heure de la
réalité mixte

g q
pourTalt bhen dtre leur outl] du futur: un casgue de réalié
mixte, dédié au secteur de laménagement ot de | habitat.
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\LE FUTUR AU BOU
DES DOIGTS

FOCUS HABITAT
Les showrooms Le bonheur est dans
se réinventent le rangement! . T
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POINTS CLES ET VAL ORISATION

o Atrticle paru dans la revue Verre & protections - n°116 de Février-Mars 2020

¢ Relais sur les réseaux sociaux
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olfiZA a développé, en partenariat
S avee une start-up bretonne, un pro-

gramme de réalicé mixee pour ses
clients de l'aménagement de 'habitat et
déclinable 4 de mu]tip]cea secteurs ef mard-
riaux : menviseric industrielle, cuisinistes,
agenceurs, ameublement, nautisme, indus-
tric ferroviaire, adrienne et navale...

Contribution du groupe Cetih

1 eur aura fallu plus d'une année de eravail
et de réflexion pour proposer une applica-
tion permettant de visualiser en 3D holo-
graphique la décomposition de différentes
menuiseries, grice A la contribution du
groupe Cerih - spécialiste de l'enveloppe de
I'habitar fpﬂl’tts denerée, fendtres et ouvrants
en acier) - qui a fourni les plans d'un échan-
tillon de ses produits pour ce projet.

Grice au casque Hololens 2 de Microsoft,
les entreprises vont pouvoir former leurs eol-
laborateurs sur un outil innovane, dans des
conditions vireuellement réelles, Un inves-
tissement rendu possible grice au soutien de
la Région des Pays de la Loire et du Codifab
(www.codifab.fr),

Qui est Solfi2A et quiest-ce que
la réalité mixte ?

Véritable précurseur frangais du développe-
ment de solurions logicielles de réalieé mixte
dans le seceeur de I'aménagement de ['habi-
tat, Solfi2A propose depuis 2019 des expé-
riences immersives au bénéfice de [écosys-
reme de ses clients,

Mariant les caractéristiques des casques de
réalicé virtuelle et des lunetres de réalivé aug-

mentée, la réalicé mixee permet de dévelop-
per des applications améliorant la perfor-
mance des processus des entreprises. En effer,
la réaliré mixee permet d'allier le virtuel au
réel. Les opérateurs, seuls ou i plusieurs, peu-
vent interagir avee des éléments hologra-
phiques intégrés & leur environnement et
prenant en compte les déplacements, Cer
outil numérique est done une base illimicée
délaboration d'applications dédides aux

ENETEPrises,

Les applications de réalité mixte
au ceeur des processus

des entreprises

Les app]ications[ugicie]lr_u sur les différencs
supports de réalied mixte {Hololens 2 Micro-
soft, Meta,...) impactent d'ores et déja le
monde du travail et rout particulidrement

_ACTU 2.0

La réalité mixte au service de I'habitat
et notamment de la menuiserie

le secteur industriel dans les activieés dassis-
tance et de maintenance i distance, de for-
mation interactive, de capitalisation de com-
pétences 4 forte  valeur ajourée,
dauto-formation,...

Lexpérimencation en réalieé mixte modific
concrétement l'apprentissage : lincervenane
apprend en réalisane, la formation est per-
sonnalisable et celle-ci est plus inclusive.
L'utilisation opérationnelle de ces innova-
tions, quant 4 elles, renforce la sécuricé des
intervenants et la shreté des installations
{communication sécurisée, formartion just
in time, conrrdle croisé, pré-job briefing,...).
Notons que SolfizA poursuit également le
développement et l'exploitation d'innova-
tions digitales telles que limpression ex la
numérisation 3D, les scanners 3D despaces,
le cube 3D immersif.., ™

VERRE & PROTECTIOMS MAG H'116 | FEVRIER-MARS 2020
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POINTS CLES ET VAL ORISATION

Campagne de diffusion d’'un communiqué de presse

Communiqué de presse ® °
Octobre 2019 ®

. | YsoLFI2A

UNE INNOVATION MAJEURE INEDITE EN FRANCE !
. LA REALITE VIRTUELLE, ON CONNAIT, LA REALITE AUGMENTEE AUSSI !
. AVEC LA REALITE MIXTE, VOUS N'AVEZ ENCORE RIEN VU !
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Cangu en partenariat avec une start-up bretonne, SOLFI2A a réalisé un investissement
importont pour développer un programme unique de réalité mixte & destination de ses
clients de 'Aménogement de I'Hobitat : menuiserie industrielle, culsinistes, ogenceurs,
omeublement, nautisme, industrie ferrovioire, aérienne et novale...

Ce combiné de réalité virtuelle et réclité augmentée va permettre d'améliorer
considérablement lo performance de processus spécifiques @ ossistonce et
maintenance @ distonce, ogencement de points de vente, formation interactive,
copitalisotion de compétences o forte voleur ojoutée, outo-formation. Les
utilisateurs pourront faire apparaitre en vision holographique et interagir avec
un objet, une maquette, une machine.. le champ des possibles est ouvert ! Il aura
follu une année de trovail et de réflexion @ SOLFI2A pour proposer & ses clients
et olternants une vroie opplication de formation permettont de visualiser en 30
holographigue la décompaosition de différentes menuiseries. Ce premier projet a pu
étre mené @ bien grace a I'implication du Groupe CETIH qui a fourni les plans d'un
échantillonnage de ses produits. CETIH est spécialiste de I'enveloppe de I'habitat
et produit en France plusieurs gommes de portes, fenétres, panneaux solaires,
solutions d'isolation et de ventilation,
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Grace ou caosque Hololens 2 de Microsoft, dont SOLFI2A va acquérir
7 exemplaires, les entreprises vont pouvoir accompagner leurs colloborateurs UNE EXPERIENBE UNIQUE R VIVRE PROCHAINEMENT !
avec un outil ultro innovant, dons des conditions virtuellement réelles !
Un investissement ou service du collectif rendu possible gréice ou soutien de
lo Region des Pays de lo Loire et du CODIFAB

[www.codifab fr),

Microsoft Dynomics 365 Guides

—) Le 15 octobre prochain signera le coup d'envoi de cette innovation majeure.
De 8h d 12h [complet] et de 14h @ 17h, SOLFI2A offrira lo possibilité de
tester en avant premiére cette expérience immersive.

—p Inscription Professionnels en ligne sur www.solfi2a.fr
Inscription Journalistes par mail : n.geslot@mediopilote.com

avec le soutien du Région
COD||;48 )) PAYS DE LA LOIRE ]
[ ]

comité professionnel de developpement
des industres Francaises ds Famaublemnt ot du bois

CONTACT PRESSE
Nina Geslot - 06 28 52 33 55 - n.geslot@medicpilote.com
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